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1 INTRODUCCIÓN 

 

El programa SDT4000 está pensado para identificar el ganado ovino y caprino. Para poder 

identificar un animal, debemos asociar una serie de datos a cada animal, que debe estar 

identificado electrónicamente.  

Para ello, se debe leer el código de cada animal y rellenar una serie de datos como son sexo, 

raza y demás información. 

Con el programa SDT4000 hay dos formas de poder rellenar estos datos. Hacerlo en tiempo 

real, con el lector RF4000 conectado a la PDA o a posteriori, sólo con el lector y descargando 

posteriormente los datos a la PDA. 

Si estamos conectados a la PDA, cada número que leamos nos aparecerá en pantalla, y  

podremos ir rellenando los datos de cada uno de los animales que estamos leyendo en tiempo 

real. Esto es conveniente cuando el lote que se está identificando es variado. 

Si estamos leyendo sólo con el lector, podemos leer todos los animales y una vez terminado de 

leerlos, podremos conectarnos con la PDA y asociar a todos los animales los mismos datos, 

como son especie, raza, sexo, explotación,... 

Una vez tengamos todos los animales identificados, podremos exportar un archivo con toda la 

información que se exige y en el formato adecuado. 
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2 LECTOR SINCRONIZADO A PDA 

Para poder trabajar con el lector y la PDA, primero habrá que conectarlas entre ellos. Para ello 

podría resultar útil leerse el “MANUAL DE CONEXIÓN”. 

Una vez tenemos el lector y la PDA sincronizadas, o conectadas, podemos ejecutar el programa 

SDT4000. 

Al ejecutar el programa nos saldrá la siguiente pantalla: 

 

 
 
NOTA: Si el lector está sincronizado con la PDA, el símbolo de Bluetooth (arriba a la derecha) 

aparecerá en blanco y azul. En caso contrario aparecerá en azul y rojo. Para volver a intentar la 

conexión se deberá pulsar en el botón Conexión (abajo,22). 

 

En esta pantalla aparecen todos los datos que se deberían rellenar para cada animal. Como 

normalmente los animales están en lotes, y los animales de un mismo lote suelen tener los 

mismos datos, se pueden configurar los datos que se asocien a cada animal por defecto, sólo 

teniendo que cambiar los que son distintos, por ejemplo, sexo. 

Para poder configurar los datos comunes a los animales a identificar, se tiene la pantalla de 

configuración. Para poder acceder a esta pantalla, se debe pulsar sobre el icono de llave inglesa.  
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2.1 CONFIGURACIÓN 
 

Antes de empezar a trabajar, conviene configurar la comunicación y forma de trabajo del 

programa.  

 

Esta pantalla define las condiciones del programa. 

� � Puerto: Define el puerto de comunicación de la PDA o PC con el lector. 

� � Tipo fichero: Se define el tipo de ficheros con el que se va a trabajar (txt, xml). Se 

recomienda trabajar en txt. 

� � Carpeta BBDD: Ruta de acceso a la base de datos, en el caso de que queramos que la 

base de datos esté en una memoria externa.  

� � Logo: Logotipo que se quiera poner en el programa 

� � Borrar automático: Se debe clickar si se desea que una vez los registros se descarguen 

del lector a la PDA, estos se borren del lector. 

� � Importar Auto: Si queremos que a la hora de realizar una descarga de los datos 

almacenados en el lector se importen a la base de datos que tenemos. 
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Además, se aconseja configurar los datos que van a asociarse a los animales que se van a 

identificar por defecto. De este modo se ahorrará mucho tiempo haciendo cambios.  

A continuación se muestra la pantalla de configuración: 

 
 
 

 

Figura 1: Pantalla de Configuración 
En esta pantalla se tienen los datos que normalmente son comunes a todo el rebaño o lote.  

Los datos que pongamos en la pantalla de configuración son los que aparezcan por defecto 

asignados a los nuevos animales que se lean. De todas formas, se pueden particularizar cada 

uno de ellos, en la pantalla inicial. 

Los datos a rellenar en esta pantalla son los siguientes: 

·  Explotación (1): Nombre de la Explotación. Las explotaciones tienen un número de 

explotación asociada pero a veces es interesante añadir el nombre para evitar 

confusiones. 

·  Número de Explotación (2): Éste es el código de Explotación según REGA. Éste 

número tiene un formato específico y por ello hay que introducir el número en su 

totalidad. Formato: ESPPMMMNNNNNNN, PP: provincia, MMM: municipio, y NNNNNNN: 

código de la explotación. 

·  Fecha de Nacimiento (3): Pinchando en éste desplegable se tiene un calendario donde 

podremos seleccionar la fecha de nacimiento del animal. 
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·  Fecha de Identificación (4): Pinchando en éste desplegable se tiene un calendario 

donde podremos seleccionar la fecha de identificación del animal. 

·  Especie (5): Con este desplegable podremos elegir si el rebaño a identificar es ovino o 

caprino. 

·  Raza (6): Dependiendo de la especie elegida, podremos elegir de una lista la raza del 

rebaño a identificar. 

·  Tipo Cias (7): Es el tipo de identificadores que lleva el rebaño para identificarse. 

Normalmente Bolo+1 Crotal. 

·  Técnico (8): El técnico que realiza la identificación. 

·  Sexo (9): Sexo del animal (macho/hembra). 

 
Una vez introducidos los datos es importante seleccionar el botón guardar (10), para que se 

guarden los cambios efectuados. Podemos salir de esta pantalla pulsando OK y pasaremos a la 

pantalla inicial y principal. 
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2.2 PANTALLA PRINCIPAL 
 

Una vez tenemos los datos que aparezcan por defecto nos situamos en la pantalla principal y 

comenzamos a leer con el lector RF4000. 

 

 

 

Figura 2: Pantalla Principal 

 

Como se puede observar, en esta pantalla se muestran los mismos datos que en la pantalla de 

configuración. Así, cuando se lea un nuevo código identificador animal, los datos se rellenarán 

automáticamente por los que se habían puesto en la pantalla de configuración.  En el caso de 

que queramos cambiar alguno de ellos para un código Identificativo en particular, sólo hay que 

modificarlos en la pantalla principal y pulsar sobre guardar (17).  Al posarse sobre un campo de 

escritura aparecerá un teclado. Para que este teclado desaparezca o aparezca sólo hay que 

pulsar sobre su icono (24). 

Cada vez que leamos un código nuevo, el contador de registros (14) irá incrementándose. 
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A parte de los campos que se mencionaban en la pantalla de configuración, en la pantalla 

principal se tienen más campos. Tres de estos campos vienen dados por el identificador 

electrónico, y se rellenan automáticamente con la lectura de los identificadores: 

 

·  Número Identificativo (11): Es el número que identifica al animal. Está compuesto por dos 

partes, la primera parte, de 4 dígitos representa el país en el que ha sido identificada (0724 

España) o el código ICAR de fabricante del identificador. La segunda parte, de 12 dígitos, 

representa el código único que identifica al animal. En el caso de España, los dos primeros 

dígitos representan la comunidad autónoma en la que ha sido identificado. 

·  Duplicado (12): Éste es un contador de reidentificación, inicialmente a cero. En caso de que 

sean necesarias ulteriores asignaciones de nuevos transpondedores al mismo animal, por 

pérdida o mal funcionamiento, el Número Identificativo deberá ser el mismo y este contador 

se aumentará en uno.  

·  Especie (5b): El identificador electrónico lleva codificada dentro de su información qué tipo 

de animal está identificando. 

 

Código de 
Especie 

Especie 

00              SI NO ESTÁ CODIFICADA LA ESPECIE 

01              CABALLOS, ASNOS, MULOS Y BURDÉGANOS 

02              ANIMALES DE LA ESPECIE BOVINA 

03              ANIMALES DE LA ESPECIE PORCINA 

04              ANIMALES DE LAS ESPECIES OVINA Y CAPRINA 

05 
             GALLOS, GALLINAS, PATOS ,GANSOS, PAVOS Y PINTADAS, DE LAS 
ESPECIES DOMÉSTICAS 

06              LOS DEMÁS ANIMALES VIVOS 

Tabla 1:Especie en Identificador electrónico. 

Como se puede observar, para el caso de ovino y caprino, la especie está codificada como 04. 

Estos tres datos están grabados en la información del identificador electrónico por lo que no es 

necesario rellenar. 
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Además de estos tres campos se tiene un campo de código de crotal. Éste campo puede 

quedarse sin rellenar. 

·  Crotal de Explotación (8) : Éste es el código de crotal que usan normalmente las 

explotaciones antes de identificar oficialmente el ganado. Con el fin de que quede 

asociado el identificador electrónico a toda la información almacenada y relacionada con 

el crotal de explotación se cree conveniente asociarlos.  

 
Ya hemos explicado los datos que nos aparecerán a la hora de identificar a los animales.  

Si se lee un código Identificativo que ya está almacenado en la base de datos de la PDA sonará 

un timbre indicándolo y aparecerán en pantalla los datos almacenados de ese animal. Es decir, 

su ficha. Esto resulta útil si se quiere consultar los datos de los animales. 

Para consultar todos los datos se puede ir  moviendo por los registros con las flechas (18). 

Además se puede borrar un registro si así se desea pinchando sobre el icono de la papelera 

(19). En pantalla aparecerá un mensaje para confirmar que quiere borrarlo.  
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En el caso de que se quieran borrar todos los datos de la base de datos se debe pinchar sobre el 

icono verde (23).  

 

 
 

 
Antes de que se borren les saldrá un mensaje para confirmar la eliminación de todos los 

registros de la base de datos. 

 

3 DESCARGA DE DATOS LECTOR A PDA 

En el caso de que hayamos trabajado sin estar sincronizados con la PDA, el lector almacena 

más de 8000 códigos identificadores leídos en su base de datos.  

Para añadirlos a la base de datos de la PDA, debemos sincronizar el lector con la PDA y 

descargar los datos. Para sincronizar la PDA léase el MANUAL DE CONEXIÓN. Una vez 

ejecutado el programa SDT4000, se ha de desplazar por las pestañas (15) a la pestaña de 

LECTOR.  
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En esta pestaña aparecerá la siguiente pantalla de utilidades: 

 

Antes de realizar la descarga de datos, es recomendable fijar los datos a los que se van a 

asociar los códigos identificadores. Para ello hay que pinchar sobre el icono de la llave inglesa 

(21) que nos llevará a la pantalla de configuración (Véase 2.1). 

Una vez fijados los datos, se procede a descargar los códigos del lector. Para ello, se ha de 

pinchar sobre el botón Descargar (25). Se puede ver la evolución de la descarga de datos  (26). 

Los mensajes con referencia a la descarga aparecerán en la barra de estado (29). En ella se 

podrá ver si la descarga ha resultado satisfactoria.  

Los datos descargados se almacenan directamente en el programa SDT4000 con lo que se 

podrán consultar en la pantalla principal, por medio de las flechas (18) o leyendo el chip en 

cuestión, puesto que en pantalla aparecerán todos sus datos (Véase 0). 

Además, se crean dos archivos txt que se almacenan en la carpeta Archivos de 

Programa>SDT_PPC con los datos de descarga.  

La nomenclatura de estos dos archivos relaciona el número de serie del lector. Uno de los 

archivos está denominado con el número de serie del lector (ns.txt) que contiene el contador de 

registros, fecha y hora de lectura y número del identificador electrónico en hexadecimal junto con 

la fecha y hora de descarga del lector. 

 

 



 
SDT4000  Manual de Usuario 
 

Página 13 de 13 

Se puede ver en el siguiente ejemplo. 

 

Indice;Regs;Fecha;Hora 

0;00002808060929088D5BC52278AD0041000000 

1;00392808060932369BE36A00008F00017E0000 

19/09/06;11:23:42 
ns.txt 
 
Además se genera otro archivo txt con los datos procesados. Éste se denomina con el número 

de serie del lector seguido por una p (ns_p.txt). En éste podemos observar los códigos 

identificadores asociados a los datos guardados en la pantalla de configuración. 

 

ID;Iden_elec;Pais;NumExplo;FNaci;FId;Espe;Espe_ID;Dupli;Raza;Tipo_Iden;Tec;Cr;Sexo;Cebo 

130000607921;8200b51e44a3dab1;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

000005687257;8000f1000056c7d9;0964;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;00;3;0;9;02;099999999A;;02;0 
ns_p.txt 
 
Tanto la Raza, Tipo Identificador y Sexo están codificados con una serie de números. 

Hay que apuntar que los datos ns.txt y ns_p.txt se refieren a los mismos datos. 

 

 

Además en la pantalla de Utilidades, a se puede actualizar la fecha y la hora del lector RF4000 

pinchando sobre el botón Fecha/Hora (28). También se pueden borrar todos los registros del 

lector pinchando sobre Borrar (27). 
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4 EXPORTACIÓN DE DATOS 

 
Una vez tengamos todos los datos que queramos, podemos exportar estos datos a un fichero 

TXT.  

Nota: Para Castilla y León la exportación se hace en XML, en el formato exigido. 

Para poder Exportar los datos, debemos movernos por las pestañas (15) hasta la pestaña 

denominada Datos. 

Se nos mostrará la siguiente pantalla: 

 

Para exportar los datos, sólo hay que pinchar sobre el botón Exportar (30). En la barra de estado 

(32) aparecerá la situación de la exportación y el mensaje de fin de exportación. 

Una vez exportados los datos aparecerá en pantalla el siguiente mensaje: 
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En caso de querer eliminar de la base de datos los datos exportados, habrá que pulsar Yes, en 

caso de querer conservar en el programa los datos, habrá que pulsar No. Se recuerda que para 

eliminar todos los datos de la base de datos también se puede pulsar el botón verde (23). 

En la carpeta Archivos de Programa>SDT_PPC se habrá creado un fichero denominado 

aaaammdd_hhmmss_datos_animales.txt. Siendo aaaammdd la fecha de descarga y hhmmss 

hora de descarga. 

ID;Iden_elec;Pais;NumExplo;FNaci;FId;Espe;Espe_ID;Dupli;Raza;Tipo_Iden;Tec;Cr;Sexo;Cebo 

130000077291;8200b51e449bc1eb;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

130000077388;8200b51e449bc24c;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

130000077389;8200b51e449bc24d;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

aaaammdd_hhmmss_datos_animales.txt 

Podemos observar un fichero con tres animales. 

5 IMPORTACIÓN DE DATOS 

La importación de los datos se realiza en la misma pantalla que la exportación de los datos. La 

importación de datos sirve para añadir a la base de datos, nuevos códigos de identificación con 

su respectiva información asociada. Para poder importar los datos, éstos deben estar en el 

mismo formato que los datos exportados (sea ns_p.txt como 

aaaammdd_hhmmss_datos_animales.txt).  

Es decir, una cabecera: 

 

ID;Iden_elec;Pais;NumExplo;FNaci;FId;Espe;Espe_ID;Dupli;Raza;Tipo_Iden;Tec;Cr;Sexo;Cebo 
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Y en las siguientes filas, los datos de cada código identificador en filas, separados por “;”. 

Para importar el archivo, éste debe estar en la carpeta de la PDA, Archivos de 

Programa>SDT_PPC. 

Se ha de presionar el botón de importar (31) y aparecerá la siguiente pantalla: 

 

 

 

Que nos indica los archivos que se pueden importar. 

A continuación se mostrará en la barra de estado (32), el estado de la importación. 
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6   CONTACTO 

Presionando el logotipo de CROMASA I.E. (20) podrá acceder a la siguiente pantalla en la que 

figura el contacto para tener más información.  
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ANEXO I: Estructura del fichero 

El contenido del fichero que se exporta con todos los datos de SDT4000 es el siguiente. 

Una cabecera con la especificación de los campos: 

ID;Iden_elec;Pais;NumExplo;FNaci;FId;Espe;Espe_ID;Dupli;Raza;Tipo_Iden;Tec;Cr;Sexo;Cebo 

  

A continuación seguirán tantas filas como datos de animales haya en la base de datos de la 

siguiente manera: 

 

130000077389;8200b51e449bc24d;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

 
Para tres animales: 
 
ID;Iden_elec;Pais;NumExplo;FNaci;FId;Espe;Espe_ID;Dupli;Raza;Tipo_Iden;Tec;Cr;Sexo;Cebo 

130000077291;8200b51e449bc1eb;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

130000077388;8200b51e449bc24c;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

130000077389;8200b51e449bc24d;0724;ES040010000001;2005-09-01;2005-09-01;04;3;0;9;02;099999999A;;02;0 

 
Definición de los campos: 
CAMPO TIPO LONGITUD OBLIGATORIO OBSERVACIONES 
ID Numérico 12 SI Los 12 últimos dígitos del crotal 
Iden_Elec. Carácter 16 SI Identificación electrónico del bolo en 

formato HEXADECIMAL 
País CARÁCT

ER 
4 SI Serán 4 dígitos numéricos identificativos 

del país (España 0724) 
NumExplo Carácter 14 SI Código de explotación  

Nota: Andalucía, según REGA, 
ESPPMMMNNNNNNN, PP: provincia, 
MMM: municipio, y NNNNNNN: código 
de la explotación 

Fnaci Carácter 10 SI Fecha de nacimiento, con el formato 
YYYY-MM-DD, donde YYYY es el año, 
MM es el mes y DD es el día 

FId Carácter 10 SI Fecha de identificación, con el formato 
YYYY-MM-DD, donde YYYY es el año, 
MM es el mes y DD es el día 

ESPE Carácter 2 SI Esta información se recoge 
automáticamente del chip para lectores 
en formato decimal por grupos. Ocupan 
la tercera y cuarta posición de las 23 que 
tiene el identificador cuando se lee en 
este formato. Indica la especie que viene 
codificada en el bolo, las definidas son: 
00 Si no está codificada la especie, 01-
Caballos, asnos, mulos y burdéganos, 
02-Animales de la especie bovina, 03-
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Animales de la especie porcina, 04-
Animales de las especies ovina y 
caprina, 05-Gallos, gallinas, patos, 
gansos, pavos y pintadas de las 
especies domésticas, 06-Los demás 
animales vivos 

Espe_ID Numérico  1 SI Especie del animal identificado, 2-
caprino y 3- ovino 

Dupli Numérico 1 SI Esta información se recoge 
automáticamente del segundo carácter 
del chip una vez leído en formato 
decimal por grupos. Indica cuantas 
veces está duplicado el chip 

Raza Numérico  SI Es un código numérico de una o dos 
cifras. 

Tipo_Iden Carácter 2 SI Por defecto es 02, bolo ruminal+crotal 
Tec Carácter 10 SI NIF del veterinario que pone el bolo 
Cr Carácter 15 NO Crotal antiguo o de explotación si tuviera. 

No obligatorio 
Sexo Carácter 2 SI Indica el sexo del animal. 01-Macho, 02-

Hembra 
Cebo Numérico 1 SI Indica si el animal está destinado a cebo 

o no. 1-destinado a cebo, 0-no destinado 
a cebo. 

 
. 

 


